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Na een Lange ti)d s het dan eindelijk zover! Met trots en zeer
grote tevredenheid kondigen wiy onze nienw ontwikkelde
Video-qame AAR:

Wi zijn Vereerd u te mogen uitnodigen voor de }Jremiére van dit
avontuurlijke spel.

U wordt rdag Z 0.00 uur in compleet uniform met uw
Jiets, daqtonr-rugzakje en LUPA verwacht ]nj de glak[mt Van Scouting
Malden. Vanaf danr zult u vertrekken naar een voor u nog onbekende
Locatie om qAAT qedurende een hele week. op een unieke wijZe dit spel te
mogen uitfra]mren en ervaren.

Voor het vervoer van uw ba aqe wordt gezorgd. Deze ]mguge dient u op
riq nd Z0 1 17.00 winr en Z0.00 uut op de Blokhut
van Scouting Malden af te leveren.
Naar alle wanrschijnlijkheid zal de gehele Jumanji-premitre duren
tot z&t‘m{&gﬁmgﬂm en zult u rond 15.00 uur weer Arriveren ]71']' de
Blokhut. Danr kiint u nanr huis bellen om uzelf én uw baqage op te

Iaten halen.

Om te zorgen Voor de ultieme spel-belevenis, is een qoede Vaarﬁereic(ing van
root belanqg! In dit boekje vindt v alle informatie over het spel, uw
Verﬁli]fen alle aanvullende Aspecten die v nodiq heeft voor uw Ver}li]f

qedurende deze week.
K Wij hopen u te mogen verwelkomen %j de premiére! )
AP QA&
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SPELUITLEG

TUMANTT
/ /

Jumanyiis een fuctieve wereld die erg Lijkt op de anrde. Net als onze
eigen wereld ﬁestnm?]umnnji uit stukken land, zeeen en meren. 0ok
wWonen er mensen, 7raaien er ;ylmfttzn en leven er Jieren.
Danrnanst Rent Jumanji dezelfde
seizoenen en duren de AAqen onqeveer
even Lang als op Aarde.

Echter, alles o;a]umﬂmj 1 wWordt in batlans
qehouden door een magisch juweel. Dit
Juweel zorgt ervoor c{ﬂz}?ewmsen ]711']' ven

roeien, het water blijft stromen, de c(ﬂogen [
verstrijken en At de pevolking van
Jumangi leefruimte heeft en zich kan
ontwikkelen. In de verKeerde handen kan
dit juweel veel onomkeerbare schade ann-
richten aan de schoonheid en sierlijkheid
VAR Jumangt.

LEVELS

Gedurende het spel zal je door Verschillende levels Komen. ELk. Level
speelt zich Af in een Andere omgeving en elk level kent zijn eigen
obstakels, mvsteries en geVﬂvren. Als ] e een level hebt Voltooid, zal
e Automatisch oorqadn nanr een nieuw level. Het Aantal levens
qat je over hebt, neem fe mee naar het volgende level.

Heb 7e een level niet vollediq) TJM/MQ, An Kun je alsnoq door
nanr het volgende level, madr je verliest dan wel een levei.

Elk tevel ]mmgt Jullie groep dichter }n'j het einddoel Van het spel.

W_— TUMANTT MJ
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KARAKTERS

Het spel Kan worden 9323:&10{ n groepen Van 3 tot 7 personen. By
AAnVAng Van het spel heeft elke deelnemer de mogelijkheid om'één van
de Vi) unieke spel-Rarakters te Kiezen. Dit 77lijft jouw karakter tot
aan het eind Van het spel. ELk karakter heeft Zijn eigen kwaliteiten.
Door middel van samenwerking, Eakenc{ia[wu{ en allerler andere
v:knn{igfwden, moeten de deelnemers gezmmenlijk ;)ra]mren het S}aal te
doorlopen.

LEVENS

Alle S}JEZ ~karakters hepben 5 levens. Zal&mg een Karakter levens
[weft, zit Mj / zij in het S]yel.

Tyydens het spel kun e levens verliezen door bijveorbeeld fouten te
maken en levels niet te halen. In het spel zitfen ook

allerlei gevaren die ervoor Kunnen zorgen dat ] e levens
kwiitraakt.

Omdat alle spel-kRarakters hun eigfm unieke kwaliteiten hebben,
is het van belang dat iedereen zo [ang mo elyk zin/ hanr levens
behoudt, want hoe minder karakiters er in het s eZzij n, hoe
Lastiger het wordt voor de rest om het spel te halen.

Levens worden niet automatisch bif het volgende level weer
Mmgex/uld, dus ben je je levens ku/ij t, dan 1s het 9Mne~m/er!

{ o — )

VS~ ey %



Keisw(s N igel Priester Pascal Russell Van Pelt

b S
}’rafeswr Siwlly
0beron

4

Dr. Smolder
Bravestone

S D TUMANTT m



RN NN

10.

.

2.

2.

4.

7.

16.

17.

W TUMANTI XS

SPELREGELS

Non-player characters hebben altijd gelijk
Bij twij el, zie reael 7
Zorg qA het kamp Voor iedereen Leuk }Zijft. Houd dus rekening met elkanr.
Niemand verlAnt zonder toestemming Van de non-player characters de qrenzen
van het spelterrein. Tijdens het spel 15 dat extreem pelangrijK i.v.m. alle
verschillende dreigingen en qevaren die op de Loer Liggen in Alle verschillende
levels.
Niemand betreedt het expeditieterrein Van de non-plaver characters zonder
toestemming.
Tijdens het Spel eet iedereen wAt de pot sChaft en etenswaren worden nooit door
Jullie weqqeqooid. De manltijden zijn voorqeproqrammeerd, dus er kan
Wemtg/ niets worden AAnqepAst.
Pinpassen, sigaretten, alcohol, enerqydrank. Gn'jv. Red Bull) en dergelijke
zaKen zijn Verboden.
Bij een ramp 0 %j Voorbeeld een stressvolle en zenuwslopende ontsnappin
tijdens het spel zijn de elektronische Apparaten de eerste 4}:’% en die niet meer
werken. In Verband hiermee is het meenemen van een mopiele telefoan, fwrlage,
kiok, mpZ-speler of andere Apparatunr niet toeqestann.
Op de overnichtingslocatie drang je geen uniforin. Mochten we het terrein
verlaten, omdat het spel je dwirigt om dit te doen, dan zorq je dAt je het complete
uniform adn hebt, tenziy de non-plaver characters anders beslissen.
AlLs het etenstifd is, dan ;.un & per groepie ]n’j het signanl
“FOURAG RUUUUHH!” binnen Vil minuten je eten ophalen. Te laat
betekent honger. Na het eten Immg Je jullie krat (Schoon) terug.
Non-player characters eten tijdens het warm eten mee met de ‘ercwzw@
Zrae}aen. Hanl bi ti)ds het %m{ de mok en het bestek. van het ﬁetraffam{e
arakter op en brenq dit nia het eten SCHOON weer terug.
Tedere voorgeproqrammeerde qroep met spelKAraKters /u:gft een VAst territorinm
op het spelterrein. Materialen Kunnen geleend worden 11 de non-player
characters. Na gebruik breng je ze direct terug, zodat anderen ze ook Runnen
ebruiken.
Als het ﬁec{tij qis, dan wordt dit Aangeqeven door de non-player characters. Je
hebt dan nog een Aalf uur om je te wassen, tanden te poetsen, snel wat
strateqieén door te spreKen Voor het volgende level en nanr Jeslanpplants te
aan. Daarna is het stil.
Als het ochtendgloren zijn Licht uitspreidt over Jumanji en een nieuwe A,
annkondigt, blijf je op jouw territorium Gehalve voor WC-bezoek), totdat de
non-plavier characters aanqeven qat het tijd is voor ontbijt of andere
activiteiten.
Zorg Ant je slanpplants en de rest Van jullie territorium altijd netjes en
g;; eruimd zijn.
m het spelterrein Voor tedereen Leefpanr te houden, kunnen de non-player
characters je Vraqen om corveetaKen wit te voeren. Deze Voer je natuunrlijk
uit, in het pelang van de qgroep.
Tijdens deze week.is het belangrifk dat Jullie genoeq drinken i.v.m. de
mogelijkheid op uitdroging door extreme hitte in verschillende levels. Water kan
qehanld worden op een centranl punt op het spelterrein.



SPEL-UITRUSTING

Zorg dat al e ]mgwge qoed, compAact en wAterdicht is in epakl in een stevige tas (geen
vuilniszak, want dan kan je ]mgwge ergens Anders terecht Komen dan de Z&a{ozling 1s).

Zorg dat alles qoed qemerkt is. #et is voor de non-plaver characters nameligk niet
mogelifk om sokRen, dassen e.d. uit te gaan zoeKen.

W Samen Zorgen we ervoor At deze niet Kwijtraken en op 1474
worden ingenomen. (Hieronder Vallen ook aller ietabletjes, vitimine pillen,
i}u;;raﬁm, aspirine, paracetamol, de pil, homeopathische middelen, etc.)

WAL moet ] e meenemens

- Fiets

- Banden-plak-set, pompje

- Slanpzak, matje en eventueel
een Russen

- Knuffel

- Tandpasta en tandenborstel

~ am

- Zee

- Deodorant

- Handdoek.

- Washand

- Zonneprandolie

- Manandverband (de dames)

- Badhanddoek.

- Zwemkledin

- Bord, mok en bestek

- Theedoek

- Keganklea(ing (ook. ]71']' mooi weer)

- Warme kleding

- Extra Kileding

- Warme trui

- Sokken

- Onderqoed

- P 17]' AMA

- Zonnebril

Zakaqeld, maximaal 10 enro

( nm?ars wordt het trakteren!)
Persoonlitke s ulletjes
Navulbaar [:5 e

Zaklamyp met patteriien
Zakmes (als je die hebt)

Een stevig en qoed nfsluitﬁnm
daqtour-rugzakije

Mondkaypie

Lunchprkketje voor zaterdaq
Compleet uniform (hep ja AAR)
Tets om te lezen, pen en pApier
Plastic zak voor vuile sPullen
go,ED HUMEUR
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WIST JE DAT...

Het weer tijd is voor wist-je-datjes?

Dit het Ze wist-je-datie is?

Het thema niet meer geheim is¢

Het thema dit janr “Tumangi” is?

Een groot deel Van jullie al gedeeltelifk weet hoe het spel werkt?

Dit komt doordat jullie op trektocht een film hebben qekeken met dezelfde titel?

De eerste Jumanji-film wit 1727 kKomt?

Tullie toen nog niet eens geboren waren?

Er dit janr een hoo kimgaren Voor het eerst op een scouts-zomerkamy qaansd

Dit ert,)u rre, Guust, Rieke, Adele, Tifara, Lukas, Emma, Fabienne en

Rubén zign?

Wi zeker weten qat zij het naar hun zin gann hebben?

Erook.een hoop scouts riiet Voor de eerste Keer op een scouts-zomerkamp qaans

Wi zeker weten qat o0k zij het nanr hun zin gaan hebben?

Wij twee tweelingen in de groep hebbens

Beide tweelingen best wel erg op elkanr lijken?

Dit voor sommige stafleden noq steeds J’m[warlijk ingewikKeld kan zijnd

Fabienne en Adéle Vrij moeiliyk. van elkanr te mzersc[wia(m zijné

Dit komt doordat ze Allebei schoenen dragqens

De staf ze alleen kan onderscheiden ann de kieur van hun prit?

Aangezien Fabienne op zwart rijmt en Adéle op rozed

Dit riet zo'n handiqe ezelshrug i5 als “Tess rijmt op viecht en Juul op
anrdenstanrt”?

Hier geen ezels aan te pas Komen?

Ezels veel kunnen dragens

Wij weten at Jurre, gﬂﬂ:, Jelmer en Rubén dit ook kunnen?

Dit] ved Van pas Komt tijdens dit kamp?

Jullie dit Kam 7ef7m ik’ kunnen/moeten maken van elkaar skills?

Je hiermee ma kel?’ker verschillende levels kKunt halen?

Een week. 7 a{mgen, LS yur, 10080 minuten of 604800 seconden Aeeft?

Er dit janr 4 patrouilles zijn tijdens het zomerkamp?

Lilly Zich in het Duits qoed verstaanbaar kan maken?

RiekKe dit ook. qoed kans

Zij VAAK. samen in het Duits converserend

Anderen hier VAAK. vri] weinig Van beqrijpensd

Dit Manas zijn eerste Stouts-zomerkamp als staflid zow wordens

iy helans t]ac[» niet meeqAnt?

Het handiq is om dit kamp wel je bord, mok en bestek mee te nemen?

Een aantal scouts dat tijdens trektocht namelijk vergeten was?

‘Wist-je~-datie’ niet in q% dikke Van Dale stant?

De betekenis van dit woord dus nog niet vast staat?

Wi wel weten dat de Voltooid tazZ.amsti tzganu/om(‘iq verleden tijd van het

woord ‘wist-je-datie’, ‘had-ik-het-manar-qgeweten’ is¢

Siem slecht bereikbanr is, omdat hij vaak aan het c(r?‘ten is?

Madelief sterke wangspieren heeft Van al het Lachen:

Jurre achterstevoren Errug is?

Emma levensqevanrlijk is¢

Dit komt doordat zij op judo zit?

i ﬁ?l)
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WIST JE DAT...

We dit janr weer een HUuDO0 hebben op kamp?

We dit janr ook weer een staf-douiche met witzicht hebben?
e danarin ook met warm water kKunt douchen?

iy zelfs een Lift heeft?

Tom en Sebas deze zelf gemankt hebben?

Deze in elk. geval 1 keet door Tess, Juul, Jelmer en Lukas 7a}7mikt mag wordens

Zij hier Vast en zeker Van zullen gaan genietens

Dit wist-je-dat-je nergens op slaat?

Jens e? qoed is in het oplossen van sudoku’s?

1] dit sneller doet dan alle stafleden?

Juillie dit janr weer richting het Kampterrein zullen fietsen?

Dit vorig janr o0k het geval was?

De afstind tot het kKampterrein dit janr twee keer de helft is?

De eerste helft van de route ongeveer net zo Lang is Als de tweede helft?

Wij daarom denken dat jullic het allemanl makkelijk redden nanr het

terreind

Jelmer heeft Laten zien dat hij goed cake kan pakken?

Deze namelifk behoorlijk. in aga smank Viel bij veel mensen?

iy it Van de staf qerust vaker mﬂ;g doens

Déze cake al snel helemanl op wias:

De koek. nog niet op is¢

Mans pas Z opkomsten qeleden qeinstalleerd is?

Dit aai qeldt voor Rubéné

Hij wel meeqant op zomerkamp?

Dit noq niet het Lantste wist-je-datje is?

Dit acﬂg. niet de Laatste is¢

Een ei niet kan bevriezen?

Dit komt doordat er een dovier in zit?

Er weer veel Loten zijn verkocht afgelopen janr?

De staf danr erq blif mee is?

Er danrdoor eeni grote kans is At we naar een tropisch zwembad kunnen qaans

Jesse qoed overweq kan met een luchthbuks?

Hij dit Liet zien tijdens de Kerst-opkomst?

De kerstopkomst dit JaAr in MAATE wAsS

Jullie c(uf Anr weer wist-je-daties Kunnen inleveren tijdens het Kamp?

Deze dankans hebben om in de kampkrant te komen?

Hier Af en toe nuttiqe informatie in kan staans

Tess en Juul Schotse roots hebben?

Dit bleek uit hun vaardigheden tijdens de Scottish #Highland qames op apsluitdaq?

Het tijdens een spel niet gAnt om het winnen?

Meedoen namelijk belargrijker is dan winnen?

Je namelijk niet kunt wirinen zonder mee te doen?

We jullie daarom allemanl Aanraden om mee te doend

Jullie dan namelijk een Rans maken om te winnen?

Winnen dan wellicht toch belangrijker is dan meedoen?

Lukas het vaak. hogerop zoekt?

1] dit soms met een’ touw doet?

Lilly dit Liever in bomen doet?

TUMANTI XS
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WIST JE DAT...

We dit janr weer een kook-competitie hebben?
Deze competitie ‘de qouden soeplepel-competitie’ heet?
Wij nu al zitten té wachten op jullie creatieve culinaire hoogstandjes?
Rieke en Jurre Later arriveren op Zomerkamp?
Dit komt doordat zij nog op vAKantie zijn Als het zomerkamyp Z’mqint?
Tifara dit wanrschijnlijk erq jammer Vindt?
th en Rieke ona ciei alijk zins
Zi1 samen namelijk erq qezelliq kunnen kletsen?
et zomerkamyp het Ze Kamp Van dit speljar is?
Dit komt doordat de trektocht het le kamp was?
We dit janr eigenlijk ook nog nawam}erkﬂm;a en winterbivak. gekm{ zouden
hebben?
Deze niet door zijn qeqaand
Wij danrom extra veel zin hebben in dit zomerkamp?
Jullie dit janr weer moeten Koken in zelf gemankte Keukens?
De staf met jullic mee eet van jullic geKookte manltijdens
Wij danrom. hopen dat jullie lekker gakanf
uust een [mr;{i stem heeft?
#ij die vank Luid en quidelijk gebruikt bij staghat?
Tedereen dan direct weet dater ‘yﬁmm{’ is¢
Tullie dit janr beter zo min mogelifk. levens kwijt kunnen rakens
Het namelijk geen pretje is als je ze allemanl Kwijt bent?
Ard dit JART weer meeqAat met ons op Kamp?
1] it Janr weer Verdntwoordelijk zal zijn voor jullie uitgeﬁnlnnceera{a dieet?
BAs en Wouter ook weer Van de partij zullen zijn?
Zelfs Martiin en Rosanne ook, 739{5&1 elijk meeqnnn,?
Helans wat Kinderen van scouting afgaand
Er ook heel wat nieuwe kinderen bij Komen?
Tess en Juul na het zomerkamp nanr de Explorers gaans
]umm?i ook een ﬁarﬂ(s;vel is?
w? it kamp de video-game Van Jumanji gaan spelent
Lilly behoor ik leniq i5¢
Zif granq op z?' nkop van kabelbanen mfg{nnt?
De wist-1e-datjes nu Langzanmann op rakens
De achternanim van Bryan niet ‘Adams’ is?
Mans dit dus altijd verkeerd zeqt?
Wij wel benieuwd zign of onze %rymn ook qoed Ran zinqen?
Wij ook benieuwd zign of Adéle qoed kan Zingen?
‘Rolling in the deep namelijk gemankt is door Adele?
Dit voorlopi het Lantste wist-je-datje was?
Het vorige wist-je-datje een lengen was?
Dit dan toch echt het allerlantite wist-je-datje in dit kamphoekie is?
Dat alweér een lengen was?
Dit dan toch écht et allerlantste wist-je-datje was?



BELANGRITKE TIPS

. L_Séta;a 78 ?Mtgmga in een qoede steviqe tAs en zorq dat je tijdens het Kamp je spullen zo veel
mogelik in je tas stopt als je ze niet ebruikt.
. Zotg dat kleding e.q. die droog moet blijven, waterdicht verpakt zit. (Mocht je tas
toevalliq buiten in een tra;nsc[w reganfmi l’71ij ven staan, dan zijn ja Sf-ullen n teder
eval niet nat.)

. Stop je spullen Liever niet in een vuilniszak. De kans is groot dat die dan nanr de lokale
vuilnispelt wordt gaﬁmckt.

. Bewnanr je vieze kKleren in een aparte zak. (Als e hiervoor een ;almtic ZAK. geﬁruikt,
kanoop deze dan niet dicht! Anders qroeien na een week. de paddenstoelen er in!)

. Het is handiq om je naam op je spillen te schrijven, zodat je weet welke spullen van
Jou zijn.

Te ﬂgr%g%L@&ts;
. vek. een vViak. terreintj e en Zorq dat de tent niet in

een Ruil staat, anders krijq je natte voeten.

. Mank voordat je de tent opzet het terrein vrij van
tmkj es, c{enn&nnf}aals, stenen en Andere Sc[»erye
voorwerpen die het qrondzeil kunnen beschadigen.

. 3la [»Mingen met een hamer de 7ram( in en niet
met je schoenen.

. Doe de ritsen dicht voordat je de tent gant

Afspannen.

. Bewanr de tent-zak, stokkenzak.en haringzak. tijdens het spel in de tent.

. Sluit je tent goed Af als je weqqant, anders wordt je tent gekanpt door andere
szelknmkters.

et wiets teqen het tentdoek. ann en spuit niet met Luchtjes of antimuggenspul op het
tentdoek, Anders gant de tent lekken. Kijk ook uit met aAfwaswater!
Mank nooit vuut in de tent! Dus ook qeen kaarsen of olielampen.
Doe je schoenen uit voordat je de tent in Loopt, dan hoef je minder VAAK. te Veqen.

. Zorq Aat je fiets in orde 15, Voordat je door Jumanji gant fietsen! Controleer banden,

Lampen en remmen. Het 1s Veel Zwanrrder om met Zachte banden te Jretsen, dan
whnneer deze qoed opgepompt Zijn.
. Neem ﬁnnc{an}ymkd}aullen am{gru?eg mee en 2orq At je per groepje een fietspompie hebt.
. Houd voldoende nfstnm{, volg de Verkzersragels. Danr
WAAT qeen fietspAd is, fiets & Achter elRAAT.
S . Als je onderweq stopt, zet je de fretsen in de berm of op

de stoeyp.

. Zoi 4Zt e fiets altijd op slot staat wanneer je hem
niet ge}ru ikt en dat fietsen van je groepje Altijq 171]
elRAnr staan.

. Fietsensleutels lever je in 771] de staf.

TUMANTI XS



BELANGRITKE TIPS

Het koken:

j e fmgmt met koken.

7 R S~ TUMANTI — XS

Lees op de verpakking de hrﬂic{inqswijzz en 7&]7m 1k een
mantheker Voor het Afmeten van water of melk voor de
soep, SAUS, e.q.

Let goed op persoonlijke hygicne. Was je handen voordat

Een mes waarmee 1e rauw’ Viees 7&5%&0{&14 hebt, was ] e
eerst Af Voordat je'het opnieuw ebruikt.

Smj af f-rik nooit met messen a/‘7 andere metalen
Vaam/er?en in een ;mn.

Zorg dat je de Rnopen mankt volgens de reqels en zorg dat ze strak. zitten, Anders stort
halverweqe het kamp je keuken'in elkaAr.
Zet de kainpkist op houtjes, zodnt de bodem wiet vochtiq wordt. Als je de kampkist niet
ebruikt, doe je hem dicht. Giet geen vlaaistcf[an in de Kampkist.
%mm’ de dop op de jerrycan als e deze niet gepruikt en doe telkens de deksel op de
rullenbak.
Knoet niet met water (of drinken) rondom de kevken, want qat treki muggen en wespen
aan. Zet de jerrycan een pAnr meter Van de Revken vandaan.
. Goos anMWmter We? in een SpeciAnl dAATVooT qeqraven
kuiltje (hiervoor geldt het bovenstaande uiteraard ook).
Zeef cerst de harde stukijes eruit. Was altijd af met warm
wAter.
. LAat s nachts aeen afwas, kileren, schoenen etc. buiten
staan. Doe schone Afwas direct weer terug in de kampkist.
b’ al gooi je uiterdard in de rullenbakl,
R et de M}‘{es niet in de zon en drani deze dicht als je hem
leuikt!

niet
. Mwn?( na het eten het gasfornuisie schoon, zodat de
etensresten niet een week. lm»g AAnkoeken.

Zorq ervoor dat je tijdens je vgrﬁli]fm]umﬂvnj i denkit aan je persoonlijke hygicne.
Denk.er ook. adn om 1e tanden te poetsen.

Was je iedere daq qoed, dat houdt de muggen en Andere wilde beesten op Afstand.
Wasje handen Voor het eten.

Controleer reqelmatiq of je qeen teken hebt. Mocht Je er eentje teqenKomen, ga er dan
mee nanr de non-player characters.



DE GOUPEN S0EPLEPEL-COMPETITIE

Tijdens de premibre van het nieuwe spel ‘Tumanji', heeft v de mogelijkheid om eeuwige
roem En de qou den saa}ala;ael te verdienen door mee te agaen AAN:

"De Gouden Soeplepel-competitie’

Het principe Van deze competitie is dat u ter plantse zo goedKoop mogelijk
ingredienten Van uitsteKende Kwaliteit inKoopt om hicrmee een zo
verrukkelijk mogelijke manltijd te bereiden voor Je qroepje en Voor de kookjury.

Natuurlijk is er een deskundige, vakkundige en professionele jury Adnwezig.

Punten zijn te Verdienen voor:

De aankleding en presentatie

De qanrheid en smank van het geheel

De temperatuur bif het serveren

De manier wanrop de ganqgen geserveerd en opgediend worden
De hygiéne bij de diverse Anmgalmgen

Het vertroetelen van de Kookjur
et schoon Afleveren Van Mga aZruikta serviesqoed en materialen
Het opruimen van 9&]7m ikte verpak Ringsmaterinlen

et meenemen Van eigan Versien'n7 en Mmklaa(ing 1$ taagestpmn.

Echter, het meenemen Van houdpare én niet-houdpare etenswaren en
voedingsmiddelen is niet toeqestaan, omdat het ]m{rﬂvg dan wordt overschreden
en omdat dit qetuigt Van een oneerlijke competitie.




IN EEN DICHTERLITKE Bul...

Mocht je tijdens het kamp ineens de Kriebels krijgen, vrang jezelf dan eerst af
wanneer 1 jezelf voor het LAALSt qewAssen en 9esckraf7t hebt, voordat je de
conclusie trekt a{;t er misschien wel een hele lewke dame of heer rmc{[aa;at in
Jumanyi.

Is het Lantste het geval, dan zijn hier wat tips om deze persoon een leuke brief te
sc[»?’%m. Brieven kunnen worden inqeleverq 1’71] het expeditie-terrein Van de
NFPC's. Deze worden dan voor jou fmzargd ]71] Jouw 3eliefc€e.

DAME AAN EEN STOERE HEER:

Als ik jou zie dan voel ik mijn mang al Kriebelen,
Zeker Als je zo met je kont stant te wichelen.
?L' bent de kerel met het meeste borsthanr,

n danr verlang is best wel naar.
Ook. al ben ik een beetje blond,
Rijmen kan ik als de beste.
TK hoop dat je vanavond nog even Langs Kan komen,
want ik. hep namelijk noq chips Voor je meeqenomen.
Tot VAnavond dan mAar weer,

Tk ben die knappe dame weet je wel ......... weer?

HEER AAN EEN BEELDSCHONE DAME:

Ji] bent de levkste dame van het Kamp,

Alle andere viouwen zij neen ragzlrac[vtz TAmp.
's Nachts denk ik aan je mooie Lach,

En hoop dat je mij ook erg grang mag.

Als 117 Vanavon }nj ons de Afwas kKomt doen,
Krijq je Van mij misschien een dikKe zoen.

Als 1e ook noq pm] n kleren kKomt wassen,
Vind}ik je een dAme VAan echte Kiasse.

Hierpij wil ik mezelf erg aanbevelen,

Want ja, Liefde is alles samen delen. )

ST ~— TUMANTT —=><XS



%%

Py N
L

HM%

! :
Py o

W M, M éé

JUMAN]T N



EXTRA +

L ERSENVOER

BEEKJE KASTANTEBOOM TAKKEN
BEER KONIIN uiL
BEUK KRUIDEN VOGELS
BLADEREN MODDER 103
BOMEN MOL WATERKANT
DIEREN Mo3 WIL
EEKHOORN PAD WIND
EIK PLANTEN WORMEN
GRAS RusT ZAND
HERT STRUIKEN ZoN
HEUVEL
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